

Современная система дошкольного образования свидетельствует о том, что к сожалению увеличивается расслоение детей и по воспитательным навыкам,  и по образовательным навыкам, и по мотивации к обучению.
Я думаю, что наша работа, работа педагогов ДОУ, в изменившихся условиях требует пересмотра педагогического инструментария. Проанализировав множество педагогических программ технологий, изучив закономерности развития современного общества, требования, которые предъявляет это общество к подрастающему поколению, я пришла к выводу, что особым направлением в работе с детьми могут стать компьютерные технологии. Это мощная дополнительная мотивация обучения и развития, так как каждый ребёнок мечтает прикоснуться к компьютеру. Использование компьютера – средство воспитания и развития творческих способностей ребёнка, формирования его личности, обогащения интеллектуальной сферы.
Мне кажется, такой информационно-коммуникативный компонент образовательного процесса позволит сформировать у детей преставление о компьютере как основном источнике объективной информации, проводить нам, педагогам ДОУ,         комплексную диагностику психофизического развития и построить индивидуально-ориентированную траекторию развития ребёнка, а также сформировать первичные инструментальные навыки будущей учебной деятельности.
Конечно, я сомневалась, считая от компьютерных игр больше вреда, чем пользы. Но внимательно изучив этот вопрос, я поняла, что компьютерные игры не изолированы от педагогического процесса ДОУ. Они не заменяют традиционных игр и занятий, а дополняют их, обогащая педагогический процесс новыми возможностями. В компьютерных играх дети оперируют в основном символами и знаками, поэтому особую значимость приобретает возможность развития интеллекта с помощью компьютера. Компьютерным 
играм предшествуют обычные игры с игрушками и предметами- заместителями с опорой на предмет или реальные действия. Поэтапное  формирование игровых навыков с помощью разных традиционных игр создаёт базу для приобщения детей к компьютерным играм. Бесспорное преимущество компьютерных игр  - задействование в одной компьютерной развивающей игре всех психических процессов, мелкой моторики, познавательной и эмоционально-волевой сфер, а также – изначально предопределённый высокий уровень мотивации ребёнка при выполнении игровых заданий.
Естественно, согласятся со мной не все. Поэтому хочется сказать несколько слов о реальных  и мнимых опасностях.

Прежде всего, следует  упомянуть об определении компьютера как мощнейшего и универсального инструмента, сравнимого только со скальпелем хирурга. В неопытных руках этот инструмент может нанести непоправимый вред как психическому, так и физическому здоровью детей. В связи с этим основной упор делается на формирование у дошкольника самостоятельности и дисциплинированности в использовании компьютера при активном участии в этом процессе  родителей.
Не менее серьёзный аргумент против компьютерных технологий – возможное ухудшение процесса социализации ребёнка. Однако по мнению специалистов, это опасение относится скорее к мнимым опасностям, чем к реальным. И чем раньше ребёнок овладеет навыками коммуникации , тем более адаптированным в будущем обществе он окажется.
Последнее замечание касается изменения роли воспитателя в подготовке детей к школе. Для меня совершенно очевидно, что здесь необходима перестройка нашего, педагогического, мышления от личностно-ориентированнолй модели к средовой, в которой предполагается создание условий для развития (предметно-развивающая среда, содержание занятий, технологический уровень их проведения ,новые формы организации взаимодействия между дошкольником и воспитателем, между детьми, и возможности проявления творческой активности каждого ребёнка).
Опыт работы других садов, где уже активно применяются информационно-коммуникативные технологии, показывает, что  детей старшего дошкольного возраста при сформированном умении решать игровые задачи в разных условиях постепенно начинают привлекать компьютерные игры, в которых учебный материал даётся в более открытой форме. Они способствуют плавному

переходу к обучению в школе. Эти игры, в отличие от других видов игр, позволяют увидеть не только продукт своей деятельности, но и динамику творчества, что уже в дошкольном возрасте ведёт к становлению и развитию способности объективно оценивать результаты и ход собственной деятельности.
Кроме того, педагоги, использующие информационно-коммуникативные технологии, отмечают наличие неотъемлемой части интегрированных занятий – рекреационной составляющей. Понятие «рекреация» трактуется и как восстановление физических сил, и как формирование положительного эмоционального состояния, в том числе путём дозирования психофизической нагрузки, и  как создание положительной атмосферы в группе.
Моя модель использования компьютерных технологий выглядит так : 







I блок. Вводный.


(Море предметов, Остров  моделей, Город алгоритмов Дворец  логики)





II блок. План действий и его описание.


(Последовательные действия, линейные действия, работа с клавиатурой





III блок. Отличительные признаки предметов.


(выделение признаков предметов, узнавание предметов по выделенным признакам, сравнение двух и более предметов, их разбивка  на группы в соответствии с указанными признаками








IV блок. Логические модели.


(истинность и ложность высказываний, логические рассуждения и выводы, поиск путей на простейших графах, подсчёт вариантов , множества и высказывания





Путешествие по компьютерной стране





V блок. Приёмы построения моделей.


(кодирование, простые игры  с выигрышной стратегией, поиск закономерностей)





VI блок. Итоговый. 


(набор заданий, позволяющий определить уровень усвоения программы)








